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高知にIターン移住した 
デザイナーです。
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Webの世界は 
日々変わり 
続けている!

世の中には 
便利なツールが 
たくさんある!



?でもこれ、 今の自分の業務に使えるの？





高知のWeb制作に

1. 効率化が必要な理由 
2. 効率化がもたらすもの 
3. 効率化のポイント

［ 本日の流れ ］



1効率化が 
必要な理由

高知のWeb制作に



Web制作をとりまく

3つの背景



背景１

高知



予算
少ない

規模
小さい

高知のWeb事情…
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背景２

社会全体



スマートフォン経由の 
訪問が占める割合

  ※2015年アドビ調査 
［出典］http://blogs.adobe.com/japan-conversations/bob_2015/
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今やWebサイトはPCの前に座って 
見るだけのものではない
閲覧環境の多様化、ユーザーの成熟



• 各種CMS、動的サイトの需要 
• 見せるサイトから“使う”サイトへ
「見栄えのいいページを一発作って完了」 
  の時代は終わりつつある



背景３

未来



安い・早い・誰でもそれなりに

テンプレート、フレームワーク、フリー素材、 
サイト作成サービス、クラウドソーシング…



つまり



高知のWeb制作者は忙しい



やるべきことは増えている



生き残っていくために



効率化が必要！

＋スキルのアップデート



2ワークフロー 
の変化

効率化がもたらす



一般的なワークフロー
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効率化①
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効率化①
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Main Session 2：『Web制作における2015年的Photoshopの活用』鷹野雅弘 
Short Session 2：『話題のSketchって何ができるの？』窪木博士 

Main Session 1：『Illustratorからのパーツ書き出しを極める！』高橋としゆき



効率化②

• SublimeText（エディタ） http://www.sublimetext.com/ 
• Emmet（コーディングサポートツール） http://emmet.io/ 
• Sass（CSSメタ言語） http://sass-lang.com/

オ
リ
エ
ン

情
報
設
計

デ
ザ
イ
ン

コー
ディン
グ

確
認
・
検
証

公
開

http://www.sublimetext.com
http://emmet.io
http://sass-lang.com


効率化③

• Validator.nu（HTML5バリデーション） https://html5.validator.nu/ 
• PageSpeed Insights （ページのパフォーマンス検証） 
https://developers.google.com/speed/pagespeed/insights/
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効率化できると…
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情報設計に時間を割ける

「何をどう見せるか」
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▶ 雲の上の町 ゆすはら　http://www.town.yusuhara.kochi.jp/



検証⇄改善のサイクルを回せる
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ブラッシュアップの強化



検証⇄改善のサイクルを回せる
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ブラッシュアップの強化
▶ 印刷の通販 グラフィック　http://www.graphic.jp/

)

使いやすい！



Webサイトを 
より良いものにする 
時間を捻出できる

制作を効率的に行うことで



3 取り入れる 
ポイント

効率化を



世の中の情報に対して 
“自分の仕事に取り入れる”
視点でアンテナを張る

Step 1：知る

職域、地域、目の前の仕事を超えて



学習 
コスト 効果

チームの規模、レベル、納期

バランス／投資

Step 2：フィルタリング



◎ チームの連携が必須 
◎ まわりと共有して加速

Step 3：導入



▶ ウェブクリエイターズ高知　http://www.kochiweb.com/



まとめ



“アタマ”を使った 
クリエイティブに時間を使おう

効率化できる作業は便利なツールに任せて



規模の小ささは強みでもある

高知は魅力的な 
コンテンツの宝庫



▶ とさぶし あだたん　http://tosabushi.com/



▶ NIPPON TABERU TIMES　http://taberutimes.com/



デザインする対象物をよく知り、 
自らの共感をもって世に広め説く。

いちがみトモロヲ

［出典］『優れたインフォグラフィックからデザインの果たす役割を考える』 
　　　　　http://www.slideshare.net/ICHIGAMI/ss-8218880
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【 デザイナーの心得 】

http://www.slideshare.net/ICHIGAMI/ss-8218880


地元のWeb制作者で 
世界に発信しましょう！



ご静聴ありがとうございました




